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1. Wprowadzenie

Sorter bilonu HCS 34 moze sortowac do 9 réoznych nominatow monet w tym samym
czasie, wyswietla¢, zapamietywac i drukowac wyniki liczenia, wartosc¢ i ilos¢ kazdej z

monet oraz ilo§¢ monet odrzuconych.

2. Zasady bezpieczenstwa

e przed przystgpieniem do pracy, zapoznaj sie doktadnie z niniejszg instrukcjg

uzytkownika.

e nie wktadac rgk do zasobnika po wtgczeniu zasilania.
e sprawdz czy w zasobniku nie znajdujg sie zadne ciata obce (spinacze, zszywki

etc.)

e wylgcz zasilanie przed przystgpieniem do usuwania awarii.
e po kazdej zakonczonej pracy, wyczys¢ maszyne.

3. Specyfikacja

Predkos¢ sortowania:
Pojemnosc¢ zasobnika:
Srednica monet:
Grubos¢ monet:

llos¢ sortowanych monet:
Tryb liczenia:

Wiasciwosci procesu liczenia:

Wymiary:

Waga:

Pobdr mocy:

Zasilanie:

Wyswietlacz:
Dozwolona temperatura:
Wilgotnos¢:

4. Opis funkcji — zasada dziatania

ok. 600 monet na minute

ok. 600 szt.

14 — 31mm

<4mm

do 9szt.

liczenie ciggte/liczenie zadanych ilosci

moze liczy¢, wyswietla¢, przechowywac¢ w
pamieci i drukowac ilos¢, wartos¢ kazdej z
monet i sume oraz ilos¢ monet odrzuconych,
a takze sume catkowitg wszystkich monet
razem.

700Lx300Wx420Hmm

40Kg

80w

AC220V/50HZ albo 110V/60HZ

LCD

0-40°C

30-75%

START/STOP Rozpoczynanie i konczenie procesu liczenia.

IRY Wybor poszczegolnych nominatéw monet (od 0.01 do 5.00 lub
MIX)

== Wybdr poszczegdlnych parametrow

1000/M+ Dodawanie do pamieci lub zwiekszenie o ,1” czwartej cyfry przy

zadawaniu ilosci do odliczenia



100/MR

10/PRINT

1/REV

CAS

RESET

Odczytywanie z pamieci lub zwiekszanie o ,1” trzeciej cyfry przy
zadawaniu ilosci do odliczenia

Wydruk ilosci i wartosci monet lub zwiekszanie o ,1” drugiej cyfry
przy zadawaniu ilosci do odliczenia

Rozpoczynanie wstecznego krecenia kotem w podajniku -
wcisnij START/STOP, aby zatrzymac proces. Lub zwiekszanie o
.17 pierwszej cyfry przy zadawaniu ilosci do odliczenia

Wybor kasjera

Czyszczenie zliczonej wartosci i powrot do trybu ,MIX COUNT”

4.2Liczenie, sprawdzanie, drukowanie, kasowanie

4.2.1 Wigcz maszyne i odczekaj ok. 15 sekund na wykonanie auto testu. Patrz Fig.

1.

2001.01.05 00:00
Mix total 0
Value 0.00
F:0
Fig.1

Po wcisnieciu przycisku START/STOP monety z zasobnika zostang przeliczone i
posortowane do odpowiednich szuflad. Na wyswietlaczu pojawi sie ilos¢ catkowita
wszystkich monet, wartos¢ i ilos¢ monet odrzuconych. (Obce monety automatycznie
zostang skierowane do szuflady odrzutow).

4.2.2 Jesli zadana iloé¢ liczenia (BATCH) jest ,0”, maszyna bedzie liczy¢ w sposéb
ciggty, az do ostatnie monety w podajniku.

4.2.3 Jesli zadana ilos¢ liczenia jest r6zna od ,0°, maszyna zatrzyma sie
automatycznie, jesli osiggnie wartos¢ wczesniej ustalong. Monety z szyny
zostang wyrzucone do szuflady odrzutéw. Wcisnij RESET, aby wréci¢ do Fig.
1, lub START/STOP, aby kontynuowac liczenie.

4.2.4 Wocisnij RESET (gdy wyswietlana Fig. 1), a potem SET, aby potwierdzi¢
skasowanie zadanej wartosci liczenia. Wciskanie pozostatych przyciskéw nie
spowoduje skasowania. Aby skasowac tylko ilos¢ monet odrzuconych, wcisnij
przycisk RESET i I jednocze$nie, pojawi sie pytanie: ,clear miscount?”. Jesli
wybierzesz SET, ilos¢ zostanie skasowana, w innym wypadku, powrdcisz bez
zmian do Fig. 1.



4.3Kody kasjeréow

Bedac w pozycji Fig. 1, wcisnij przycisk CAS, a potem SET, aby potwierdzi¢ wybor.
Pojawi sie mrugajacy kursor. Wciskajac strzatki 11 lub U, mozesz sie przemieszczaé
pomiedzy poszczegdlnymi kodami kasjerow. Nastepnie wcisnij SET, aby potwierdzi¢
swoj wybor. Do dyspozycji jest 9 kasjerow.

4.4Pamieé

Bedac w pozycji Fig. 1, wcisnij przycisk 1000/M+, aby zachowac biezgcg wartosc
liczenia stosownie do wybranego kasjera. Zapamietywanie jest zakonczone, gdy
literka wartosci i ilosci zamruga jeden raz. Jesli wartos¢ liczenia jest ,0”, wcisnij M+, a
potem SET, aby potwierdzi¢ skasowanie zapamietanej wartosci liczenia biezgcego
kasjera.

UWAGI:

¢ maksymalnie zapamieta¢ mozna 9 danych, tak jak 9 kasjerow, ktorych wybrates.

e dane zostang zapamietane, gdy zadana warto$¢ jest rézna od ,0” (wartosc
zadana + wartos¢ zapamietana).

e kiedy na wyswietlaczu pojawi sie symbol ,*”, w lewym, gérnym rogu, oznacza to,
ze sg zapisane dane.

4.50dczytywanie z pamieci

Bedac w pozyciji Fig. 1, aby wyswietli¢ dane zapamigtane dla danego kasjera, wcisnij
przycisk 100/MR i potem SET, aby potwierdzic.

4.6Ustawienia

Bedac w pozyciji Fig. 1, wcisnij przycisk SET, aby wejs¢ do menu ustawien maszyny
(Fig. 3). Wcisniecie przycisku START/STOP spowoduje powrét do Fig. 1.

Menu
Batch Contrast
Value Test
System Learn
Fig3

Woeiskajac strzatki <=Ml mozesz przemieszczaé pomiedzy poszczegdinymi
opcjami, a w kazdg z nich mozesz wejs¢ za pomocg przycisku SET.



4.6.1 BATCH

Wejscie w ustawienia zadanych wartosci liczenia (Fig. 4).

Set Batch
-1 V- 1.00

Batch: 0000

Fig4

A. Za pomocy strzatek T wybierz odpowiedni kanat (bedzie mrugat). Nastepnie, za
pomocg przycisku SET, potwierdz swoj wybor — zadana wartos¢ zamruga.

B. Do ustawienia zadanej, konkretnej wartosci, uzyj przyciskéw 1000/M+, 100/MR,
10/PRINT, 1/REV. Wybdr zatwierdz przyciskiem SET.

C. Powtérz punkty ,A i B”, aby ustawi¢ wszystkie interesujgce Ciebie kanaty. Na
koniec uzyj przycisku START/STOP, aby powrdcic¢ do Fig. 1.

4.6.2 Ustawianie wartosci

Klient nie moze tego samodzielnie zmienia¢, poniewaz zostato to juz na state
ustawione fabrycznie.

4.6.3 Ustawienia systemowe

Wejscie w ustawienia systemowe (Fig. 5).

System 1
Date: 2001.00.00

Time: 00: 00- 00

Next:

Fig 5

Za pomocy strzatek M mozesz przemieszczaé sie pomiedzy poszczegdinymi
opcjami, a wybor zatwierdzasz przyciskiem SET (Fig. 5).

A. Za pomocg strzatek <= przemieszczasz sie po mrugajgcych parametrach w
menu.

B. Za pomocg strzatek M1} zmieniasz ustawienie danej mrugajacej opcji.

C. Po zmianie, wcisnij SET, aby potwierdzi¢ wybor.



D. Wocisnij START/STOP, aby powrdcic¢ do Fig. 1.

Jesli chcesz kontynuowac¢ zaawansowane ustawienia, najedz kursorami na ,next” i
wcisnij przycisk SET. Wejdziesz w ustawienia SYSTEM 2, jak na Fig. 6.

System 2
+ Printer: YES
Buzzer: YES
RS232 NO
Fig6

E. Za pomocy strzatek Ml mozesz przemieszczaé sie pomiedzy poszczegdlnymi
ustawieniami w Fig 5, lub Fig. 6. Nastepnie wcisnij SET, aby potwierdzi¢ swoj
wybor.

F. Wociskajgc strzatke " wybrana funkcja bedzie zmienia¢ sie pomiedzy ON/OFF.

G. Wcisnij SET, aby zatwierdzi¢ dany wybor.

H. Powtarzaj punkty ,E-G”, na koniec, klawiszem START/STOP powracasz do Fig. 1.

UWAGI:

a). PRINTER na ,ON”, urzadzenie jest podtaczone do drukarki zewnetrznej.

b). POINT na ,ON”, warto§¢ monet zawiera cyfry po przecinku. Jesli ustawienie jest
na ,OFF” nie bedzie miejsc dziesietnych, po przecinku.

c). RS232 na ,,ON”, komunikacja jest mozliwa (np. z komputerem).

d). AUTO SEND na :ON”, oznacza to, ze po zakonczeniu liczenia, wartos¢ zliczona
zostanie automatycznie wystana do komputera.

e). STN to numer stanowiska, pod jakim sorter ,widziany” jest w komputerze.

4.6.4 Ustawienia kontrastu wyswietlacza

Ustawienie odpowiedniego kontrastu wyswietlacza LCD powoduje odczyt danych
bardziej czytelnym i wyraznym (Fig. 7).

contrast




Za pomocg strzatek Tl mozesz ustawié stopien kontrastu. Wybér zatwierdzasz
przyciskiem SET, a przycisk RESET powoduje powrot do Fig. 1.

4.6.5 Test

Ta funkcja dokonuje testu czujnika i silnika maszyna. Uzytkownik nie potrzebuje jej
znac.

4.6.6 Reczne ,uczenie” monet
Jesli urzadzenie czesto odrzuca monety prawidtowe, jako obce, mozesz dokonac

wtasnych, recznych zmian parametrow monet w maszynie.
Wejscie w ustawienia reczne (Fig. 10).

Leam 1 0.01

X YYY YYY YYY
TY XX X XX
X YYY YYY YYY

Y YY TY TY

Fig.10

Procedura jest nastepujgca:

Wecisnij strzatke 1 lub U, aby wybra¢ kanat, ktéry chcesz modyfikowac.

Wsyp do zasobnika od 200 do 500 monet odpowiadajgcych wybranemu kanatowi.
Wcisnij przycisk START/STOP, urzgdzenie zacznie pobiera¢ dane z monet.
Powtérz punkty ,A — C”, aby ,nauczyé” maszyne innych monet (pozostatem
nominaty).

Aby zapisa¢ parametry danego kanaty, kazdorazowo po procesie liczenia, wcisnij
przycisk M+. Jesli jakis parametr dwdch lub wiecej nominatéw naktadajg sie na
siebie, musisz przeprowadzi¢ proces uczenia jeszcze raz.

F. Wocisnij przycisk RESET, aby wyjs¢ z procesu uczenia.

oo wp

m

5. Drukowanie i fadowanie papieru
A. Uzytkowanie drukarki
Po wtgczeniu zasilania, powinna zapali¢ sie zielona lampka POWER. Oznacza to, ze

drukarka jest wigczona i moze odbiera¢ dane z maszyny (pod warunkiem, ze uzyto
prawidtowego kabla).



B. tadowanie papieru

Aby zatozy¢ nowag rolke papieru, wystarczy otworzy¢ drukarke niebieskg wajchg po
prawej stronie drukarki i wtozy¢ rolke do srodka. Pozostaw margines papieru na
zewnatrz i za pomocg przycisku FEED wysun jeszcze troche papieru. Nastepnie
oderwij wystajgcy margines i drukarka jest gotowa do pracy.

6.

Opis btedow

W przypadku wystgpienia awarii, prosze postepowac w nastepujgcy sposob:

1.

2.

3.

7.

Otworz ,drzwiczki bezpieczenstwa” (panel przedni), aby wyczysci¢ listwe
prowadzgcg monet. Mozesz uzy¢ spirytusu. Sprawdz takze, czy nie znajdujg sie
gdzies jakie$ ciata obce — to w przypadku wystgpienia zaciecia.

Jesli szuflada zwrotéw jest petna (400 monet), musisz je wyjg¢, W przeciwnym
wypadku, dalsze uzytkowanie moze uszkodzi¢ maszyne.

Po usunieciu btedu, wracamy do Fig. 1 za pomocg przycisku RESET.

Konserwacja

Nalezy regularnie czysci¢ listwe oraz szyne prowadzgcg przed kazdym nowym
procesem liczenia, aby maszyna dziatata sprawnie.



Wyjasnienie funkcji podwojnego BATCHA

1. Wyswietlenie informacji o BATCHU:

e wilgcz maszyne i odczekaj ok. 15 sekund na wykonanie auto testu. Pojawi sie
ekran jak na Fig. 1.

Mix count 2003-01-01
00:00
Value 0.00
Count 0
MNo:1 F:0
Fig. 1

e przytrzymaj strzatke <, aby przetgczac sie pomiedzy BATCHAMI B1 i B2 (Fig.
2).

Mix count

2003-01-01 00:00

Value 0.00
Bl Count 0

No:1 F:0
Fig. 2




2. Ustawianie wartosci podwojnych BATCHY:

e wcisnij przycisk SET, aby wej$¢ w menu, jak na Fig. 3.

Menu
1.Batch’| 4.Contrast
2.Value 5. Test
3.System 6.Learn
Fig.3

e wybierz opcje BATCH i wcisnij przycisk SET, aby wejs¢ w ustawienia jak na
Fig. 4

Batch
Channel: Value: 1.00

Batch 1: 0000

Fig. 4

e wciskajgc strzatke < przetgczasz sie pomiedzy BATCH 1 i BATCH 2.

e uzywajgc przyciskdbw odpowiedzialnych za ustalanie wartosci wpisujemy
odpowiednie dane i zatwierdzamy wybér przyciskiem SET, aby zapamietac
ustawienia.



